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WebWord Editor

— Marian Vefeanu

u cred ci este utilizator Internet care si nu fi observat tendinta

generald a web-ului de indreptare rapidi citre multimedia.

Vechile pagini statice, ce prezentau doar informatiile intr-o
modalitate nu tocmai placutd ochiului, sunt rapid inlocuite de noile pa-
gini in care informatia Incearcd si pitrundi cit mai puternic in mintea
utilizatorului prin folosirea a tot felul de efecte grafice si de animatie.

La o analizi atenti se poate observa ci aceasti modalitate de
prezentarea a informatiilor se regiseste doar pe directia server-client si
nu si invers. Daci un vizitator al unui site sau un utilizator al unei apli-
catii Web poate primi de la server documente HTML cu formatiri si
imagini spectaculoase nu acelasi lucru se poate spune despre continutul
pe care poate el si-1 trimitd ciitre server. Singura modalitate standard de
trimitere de informatii citre server consti in folosirea clasicelor formu-
lare care nu prea au suferit modificiri de la introducerea loc ca parte
standard a limbajului HTML.

Acestea formulare se definesc in interiorul paginii cu ajutorul
tagurilor: FORM, INPUT, SELECT si TEXTAREA si permit implementarea
principalelor controale disponibile in orice mediu grafic (Windows,
X-Windows, etc.) : cdimpuri pentru introducere de text simplu si text pe
mai multe linii, checkbox-uri, radiobutton-e, combobox-uri, listbox-uri,
campuri pentru introducerea de parole si cAimpuri pentru transferul de
fisiere de la client la server (cimpuri fie). In ultimii ani web-ul a evo-
luat mult, dar aceste controale si-au pistrat aspectul si comportarea ini-
tiali, de exemplu un TEXTAREA poate fi folosit doar pentru introducerea
de texte simple ca cele create cu programul NotePad, nici vorbi de apli-
carea de comenzi de formatare asupra textului introdus.

Controalele clasice sunt suficiente pentru majoritatea siturilor
web: situri comerciale cu formulare de comandi pentru produse, situri
web cu formulare de login si parold, motoare de ciutare, etc. dar sunt
insuficiente pentru crearea de aplicatii web multimedia. Este drept ca
prin intermediul cAmpurilor de tip file pot fi transferate citre server si
alt tip de informatii decit cel care se poate obtine folosind controalele
standard, dar aceasti modalitate de lucru implici existenta de aplicatii
suplimentare folosite atit pentru crearea continutului cit si pentru citi-
rea acestuia.

Dezvoltatorii IE au realizat pind la urmi acest handicap si au in-
trodus in browserele Internet Explor 5.0 dar mai ales 5.5 posibilitatea
editirii online de HTML ficand astfel posibild trimitea pe server a unui
continut aseminitor cu cel folosit in programele moderne. Faptul ci
aceasti facilitate este prezentd doar in browserul IE ingreuneazi modul
de implementare a ei pe Internet unde vizitatorii pot avea orice brows-
er scris vreodatd dar di posibilitatea aplicatiilor Intranet de a oferi mai
multe functii utilizatorilor.

Intreg articolul se va concentra asupra creerii in interiorul unei
pagini web a unui editor de fisiere HTML cu imagini si salvarea docu-
mentelor create intr-o bazi de date. Utilizarile practice ale unei aseme-
nea aplicatii sunt practic nelimitate:

* folosirea editorului in aplicatii Intranet multimedia

* folosirea editorului pe situri de WebHosting pentru a oferii utilizato-
rilor posibilitatea de as edita paginile vizual direct in browser

* folosirea editorului pe siturile cu grupuri de discutii pentru a da posi-
bilitatea membrilor de a posta articole HTML complexe cu imagini
interioare

* etc.
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Continutul HTML produs de acest editor va putea fi vizualizat de
orice browser, doar cei care editeazi documentele avind nevoie de Infer-
net Explorer. Pentru realizarea pirtii de server a editorului s-a optat pen-
tru tehnologia ASP (Active Server Pages) alituri de o bazi de date Access.

Pe lingi realizare propriuzisi a editorului se vor puncta si alte cite-
va aspecte ale web-ului precum: uploadarea fisierelor binare prin
browser si securitatea impusi de IE la astfel de upload-uri.

Asa cum am amintit anterior realizarea acestui editor este posibild
datoriti facilititii lui IES+ de editare online de HTML direct pe pagi-
na web. Trecerea in browserului in modul de editare se realizeazi prin
setarea atributului/proprietdtii CONTENTEDITABLE. Acest atribut
disponibil la majoritatea elementelor HTML printre care: A, SPAN,
DIV, BUTTON, FONT, etc. In vederea testirii modului de functionare a
acestui atribut vom crea o simpli paginid web cu urmitorul continut:

<span>Acest text nu poate fi modificat.</span><br>
<{span contenteditable=true>Acest text POATE fi modificat</span>

Vom observa in cazul celui de-al doilea span posibilitatea de modi-
ficare a continutului acestuia prin folosirea tastaturii. Pagina editorului
ce-1vom realiza va fi continuti intr-un astfel de span. Pentru ca editarea
si se realizeze vizual vom inzestra editorul cu un foo/bar de pe care se
vor putea selecta comenzile clasice de editare: aplicare bold, italic, un-
derline, liste numerotate, liste nesortate, etc. precum si prin intermediul
cdruia vom insera imagini in documentul ce se editeazi.

Trimiterea comenzilor de formatare, selectate de pe toolbar, citre
textul documentului o realizim prin folosirea metodei execCommand a
obiectului document. Sintaxa ei este urmitoarea:

bSuccess = object.execCommand(sCommand [, bUserInterface] [,
vValuel)

Parametrii primiti de aceasta au semnificatia urmitoare:
sCommand — string cu comanda ce urmeazi a se executa (parametru
necesar)

Figura 1: Fereastra principala a lui WebWord Editor
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bUserInterface — in cazul in care comanda are posibilitatea afisarii
unei ferestre de dialog atunci aceasta se va afisa doar daci para-
metrul are valoarea true (parametru optional)

vValue — variant ce specifici valori suplimentare folosite de comanda
specificati.

Listd completd de comenzi ce pot fi folosite de aceastid metodi se
poate gisi pe site-ul Microsoft Az¢p://msdn.microsoft.com. In cazul edi-
torului nostru se vor folosi doar comenzile Bold, Italic, Underline,
StrikeThrough, SuperScript, SubScript, JustifyLeft, JustifyCenter, Justi-
JyRight, InsertOrderedList, InsertUnorderedList, Outdent, Indent, Font-
Name, FontSize, ForeColor, BackColor, si InsertImage.

Modul in care va arita acest editor este prezentat in figura 1.

Pentru ca acest editor si poati fi folosit si alte aplicatii se va incer-
ca o implementare generali a subrutinelor folosite pentru functionarea
editorului.

Primul pas in realizare consti in crearea interfetei cu utilizatorul
(pagina ce se poate edita, toolbar-urile, etc). Marea parte a interfetei
este creati pe server in ASP. Tn acest sens au fost create citeva subruti-
ne generale prezentate pe scurt in tabel.

Subrutine genrale

Nume subrutina

Descriere

OpenHTMLEditControl
(iLeft, iTop, iWidth,
iHeight, HTCName,
ImagesDir,
strComponentName)

OpenPage(iWidth,
iHeight, strWaterMark)

ClosePage

CloseHTMLEditControl

CreateHTMLEditToolBar
(iLeft, iTop)

Aceasta este subrutina principala care deschide
controlul de editare. Parametrii de intrare au
urmatoarea semnificatie: iLeft, iTop - sunt
folositi pentru pozitionarea absolutd controlului;
daca lipsesc atunci controlul este pus cu pozitie
relativa ; iWidth - lungimea controlului ; i-
Height - inaltimea controlului ; HTCName -
calea catre fisierul .htc ce contine partea activa
de client ; ImagesDir - calea catre directorul ce
contine imaginile folosite la crearea toolbar-
urilor strtComponentName - numele componentei

Subrutina folosita pentru deschiderea unei noi
pagini de editare in cadrul controlului. Daca str-
WaterMark este diferit de sirul vid atunci el in-
dica calea catre o imagine ce va fi afisata pe
post de watermark pe pagina.

Subrutind apelata pentru inchiderea unei pagini
deschise cu OpenPage

Subrutind pentru inchiderea intregului control

Defineste toolbar-ul cu comenzi rapide pentru
formatarea textului. Parametrii specificati deter-

mina pozitia toolbar-ului.

CreateHTMLPicturesToolBar Defineste toolbar-ul cu comenzi rapide pentru

(iLeft, iTop) introducerea si manipularea imaginilor in docu-
ment. Parametrii specificati determind pozitia
toolbar-ului.

CreateHTMLZoomToolBar
(iLeft, iTop)

Defineste toolbar-ul cu comanda de Zoom.

Aceste subrutine se gisesc implementate in fisierul HTMLEdit-
Control.asp inclus in arhiva atagatd. Dupi incircarea pe client a con-
trol-ului sarcinile revin scripturilor client implementate in fisierele
HTMLEditor.htc st HTMLEditorUtils.vbs.

Pentru a permita editarea documentelor unui numir cit mai mare
de utilizatori, editorul a fost inzestrat si cu o functie de Zoom a paginii
ce se editeazd, apelabild prin intermediul toolbar-ului. Acest lucru este
posibil datoritd extensiei CSS implementate in IE, si anume a atribu-
tului Zoom cu urmitoarea sintaxi:

object.style.zoom [ = vMagnification ]

vMagnification poate fi setat in procente pentru a varia gradul de
mirire sau micsorare. 100% semnifici afisare normali.
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Structura documentului ce se editeaza

La prima vedere structura documentului este una simpli: in interiorul
unui ferestre se editeazi un document HTML prin aplicarea de
comenzi de formatare si inserarea de imagini de pe calculatorul local
sau din reteaua locald. Totusi aceastd editare de HTML ridicd unele
probleme. Din insisi natura documentelor HTML se poate constata ci
acestea nu sunt unitare precum documentele .RTF sau .DOC ci com-
puse din mai multe pirti/fisiere: in general unul care contine textul
HTML si mai multe fisiere cu imagini.

Aceastd observatie ne ajuti la stabilirea structurii bazei de date in care
vom stoca aceste informatii. Intrucat un document ce se editeazi poate
avea un numdr variabil de imagini nu ne va ajunge un singur tabel in baza
de date pentru stocarea optimi a informatiilor. Vom folosi doui tabele:
unul pentru stocarea
textului documentului
si a altor informatii su-
plimentare i altul
pentru stocare imagi-
nilor incluse in docu-
ment, tabele legate
printr-o relatie One-
To-Many (figura 2)

La salvarea unui document textul acestuia dupi o serie de prelucriri
se va duce in tabelul 7BDocs iar imaginile asociate in tabelul 7BAz-
tachements. Prelucririle amintite se referd la parcurgerea textului
HTML si inlocuirea stringurilor de tipul:

Figura 2: Structura bazei de date

<img src="C:\images\imgl.gif">

ce reprezinti calea citre o imagine locald aga cum a fost ea introdusi de
cel care editeazd documentul cu stringuri de tipul:

<img src="showimg.asp?FilelD=123">

unde showimg.asp este o pagini ASP ce afiseazd o imagine din tabelul
TBAttachements, iar parametru transmis prin QueryString reprezinta
ID-ul acestei imagini. Aceaste prelucriri ne obligi la urmitoarea
modalitate de inserarea a intreg documentului in baza de date:
* se adaugd o nouil inregistrare in TBDocs si i se afld id-ul din cAmpul
id_doc
* se insereazi toate imaginile in tabelul TBAttachements impreuni cu
id_doc si la fiecare imagine i se afld id-ul din cAmpul id_attachement
* se prelucreazi textul HTML prin inlocuirea ciilor citre imaginile lo-
cale cu calea citre pagina showimg.asp cu parametru unul din id-urile
imaginilor
* se updateazi inregistrarea id_doc prin aplicarea textului paginii HTML.
Toate cele enuntate mai sus se pot aplica doar in cazul in care se
salveazd un document nou creat. Totusi, pentru a fi utild, aplicatia tre-
buie si aibd implementati si o functie de editare a documentelor deja
existente in baza de date. In cazul acestora situatia se complici putin da-
toritd faptului ci in urma editirii, utilizatorul poate sterge din document
una sau mai multe imagini ce s-au incircat din baza de date si/sau poate
adduga pe langd aceste imagini altele noi luate de pe calculatorul local.
Rezolvarea acestei probleme o vom face prin crearea unei liste cu
imaginile ce s-au incircat din BD la momentul deschiderii documen-
tului in vederea editirii. La salvarea lui mai facem odati o listi cu aces-
te imagini si din compararea acesteia cu lista originali se poate afla care
imagini au fost sterse si prin urmare va trebui si le stergem si din baza
de date. Tot la salvare se face si o listd cu imaginile care s-au introdus
local si care trebuie introduse in baza de date.
Concret formularul care face transportul documentului de pe client
pe server are urmitoarele cAmpuri:
idopenpb — ID-ul documentului ce se editeazi. Daci acesta un docu-
ment nou atunci acest cAmp se lasid necompletat
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delimglist — Lista cu ID-urile imaginilor ce au fost sterse din docu-
ment si care trebuie sterse si din baza de date.

uploadlist — Listd cu numele cAmpurilor de tip fife ce contin noile
imagini ce se vor introduce in baza de date

doctext — Textul HTML al documentului care dupd prelucrarea
amintitd va fi introdus in baza de date.

Pe langa aceste cAmpuri mai existd un numir variabil de cimpuri
file ce contin imaginile ce trebuie introduse in baza de date. Despre
modul de completare a acestor cimpuri se va vorbi pe larg in sectiunea
referitoare la ocolirea protectiei impuse de IE la upload-ul de fisiere.

Upload-area prin Web a fisierelor binare

Problema upload-ului de fisiere este una speciald ce meritd a fi tratatd
detaliat, ea fiind §i una din sarcinile pe care trebuie si o rezolve editorul
la momentul trimiterii citre server a imaginilor ce se introduc in docu-
ment. Acest lucru se realizeazi folosind un formular HTML cu cim-
puri de tip file. Pentru ca upload-ul si functioneze este necesar ca for-
mul si aibd urmitoarele atribute:

method=post enctype="multipart/form-data"
Atributul enctype

specificd tipul de co-

dare MIME. In mod

Fig. 3.a: Testarea upload-ului de

fisiere prin Web
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- B el e = ~~| implicit atributul are
valoarea application/
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x-www-form-urlen-
_— )
e — coded.

Intrucat Microsoft
nu a prevazut pentru
2= ASP o modalitate de
preluare pe server a
datelor ce vin Incapsu-
late intr-un form cu
codare multipart/form-
data, va trebui si dezvoltim o metoda de a extrage aceste date din for-
mular. Mai intdi vom analiza structura formularului, asa cum ajunge el la
serverul de web, prin crearea unei simple pagini web ce va trimite citre
server prin post continutul unui form (vezi figura 3.a).

Acest form are urmitoarea definitie in HTML:

= Fianee

<form method=post enctype="multipart/form-data" action=
"upltst.asp">

Nume:<br><input type=text name="nume"><br><br>

Comentarii:<br><textarea cols=40 rows=5 name=
"comentarii"></textarea><br><br>

Imagine:<br><input type=file name="imagine"><br><br>

<input type=submit name="submit" value="Trimite"></form>

In el am adiugat doui cimpuri normale (un ediz-text si un textarea)
precum si un cimp de tipul file. Acum si apisim butonul Submit si si
asteptim pe server sosirea datelor pe care le vom retransmite inapoi spre
browser in urmitorul mod:

Response.BinaryWrite(Request.BinaryRead(Request.TotalBytes))
In fereastri va apare ceva aseminitor cu imaginea din Sfigura 3.b.

Desi pare complicat, dupi o analizi atentd se poate deduce modul
in care sunt prezentate datele. Campurile formularului trimis apar de-
limitate in acest pachet de date de un text de genul urmator:
----------------------------- 7d11a9274e0100

iar formularul se incheie prin acelasi text urmat de incd doud semne --.

iunie 2001

----------------------------- 7d11a9274e0100- -

Fati de primele cAmpuri puse in formular (ediz-text si textarea), cimpul de
tip file are in structura de date 2 informatii suplimentare:
filename= — Calea si numele fisierului local. Vom folosi aceastd infor-
matie pentru a deosebi un cimp tip file de restul cimpurilor.
Content-Type: - Tipul continutului din fisier
In general pentru fiecare camp din formular putem extrage pe ser-
ver urmitoarele informatii:
* Numele cimpului
* Valoarea sa (pentru cimpuri simple)
* Lungimea continutului
* Continutul binar (pentru cAmpuri de tip file)
* Tipul continutului (pentru cimpuri de tip file)
* Numele fisierului uploadat (pentru cimpuri de tip file)
Aceste date le vom cuprinde in structuri de tip c/ass fird nici o metoda
in felul urmitor:

Figura 3.h: Structura datelor
receptionate pe server

Class clsFormItem
PubTic
PubTic ContentType
PubTic Value
Public FieldName i
Public Length
Public BinaryData
End Class e e T

FileName

Pentru preluarea da-
telor din formular se
va face o citire com-
pletd a acestuia in me-
morie: ReceivedForm = Request.BinaryRead( Request.TotalBytes)
dupi care se va trece la interpretarea datelor. ReceivedForm nu se poate
accesa ca un sir normal deoarece este in format binar iar VBScript lu-
creazd cu string-uri Unicode. Din fericire acesta pune la dispozitie si
functii pentru lucrul cu date binare. Acestea sunt aseminitoare cu cele
pentru lucrul cu string-uri cu exceptia prezentei in numele acestora a
unui B: LenB, InstrB, MidB, etc.

Totusi, dezvoltatorii VBScrips au omis crearea unor functii pentru
conversia unui sir binar in sir Unicode si invers. Aceste functii se reali-
zeazd insid destul de usor, codul lor putind fi urmirit in fisierul Form-
Upload.asp din interiorul arhivei atagatd acestui articol.

I-
|
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]
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Protectia IE la upload-ul figierelor
Pe partea client browserul Internet Explorer aplica asupra cimpurilor
de tip file cateva constrangeri legate de securitatea datelor. Acest lucru
complici munca programatorilor web care vor si trimitd citre server
fisiere de pe masina client intr-un mod simplu intocmai ca dintr-o apli-
catie Windows. Restrinctia principald impusi campurilor de tip file
constd in faptul ci ele nu pot fi completate prin script in vederea pre-
venirii furtului de fisiere de pe calculatorul local de citre situri web riu
intentionate. Pentru a testa aceastd protectie vom face citeva teste cu
un formular la care incercim prin diferite metode si setim valoarea
dintr-un camp de tip file. Formularul si celelalte elemente din pagina
de test au structura indicati in continuare:
<form name="formupload" method=post
enctype="multipart/form-data" action="upltst.asp">
<input type=file name="1imagine"
value="d:\images\catz.gif">
<input type=submit name="submit"
</form>

value="Trimite">

<br>



<input id=butl type=button value="Seteaza valoare 1">
<input id=but2 type=button value="Seteaza valoare 2">
<input id=but3 type=button value="Seteaza valoare 3">
<input id=but4 type=button value="Arata HTML">

<script language=vbscript>
sub butl_onclick

formupload.imagine.value = "d:\images\catz.gif"
end sub

sub but2_onclick
formupload.insertAdjacentHTML "beforeEnd", "<input
type=file value="d:\images\catz.gif’>"
end sub

sub but3_onclick
formupload.imagine.click
end sub

sub but4_onclick

msgbox formupload.innerHTML
end sub

</script>

Prima tentativi de
setare a atributului
value am ficut-o chiar
din codul HTML
prin specificarea valo-
rii  acestui atribut.
Dupa incircarea aces-
tei pagini in browser
vom
imaginea specificati
nu este trecutd in cAmpul file, acesta apirand gol (vezi figura 4.a.)

Sub form am plasat patru butoane: primele trei pentru incercarea
setirii din VBScript a acestui atribut prin trei metode iar al patrulea
pentru afisarea continutului HTML al form-ului.

Primul buton incearci si scrie proprietatea value a cimpului de tip
file. Se poate constata cd apisarea acestui buton nu are nici un fel de
efect asupra formularului. Consultind documentatia Microsoft se poate
vedea ca proprietatea value este readonly deci este normal ca tentativa
de a o modifica in acest fel si esueze.

Cel de al doilea buton incearcd inserarea in form a unui continut
HTML ce reprezintd un cimp de tip file avand atributul va/ue setat.
Intr-un fel aceasti metod se aseamina cu prima tentativi si ca si aceea
si aceasta are acelasi final: nereusirea setirii cimpului.

Al treilea buton incearcd o abordare diferitd a problemei, i anume
incearcd ridicarea unui eveniment onclick ca si cum utilizatorul ar fi
apisat butonul Browse din dreapta cimpului file. Vom constata cu
uimire cum va apare fereastra de tip OpenDialog cu ajutorul cireia
putem selecta un figier de pe calculatorul local. Dupi aceasti selectare
campul file va fi completat automat. Apisim butonul Arazd HTML si
intr-adevir vedem ci
st continutul HTML
al formului contine
informatia de value in
dreptul campului file
(vezi figura 4.b)

Am putea spune
ca am setat valoarea
atributului va/ue al cimpului file prin script. Aceasta pare ca o gaurd
de securitate in browserul Internet Explorer. Pentru a duce experi-
mentul pani la capit apisim acum butonul Trimite pentru a face up-

Figura 4.a: Testarea securititii IE
aplicate upload-ului de
fisiere

constata ci

Figura 4.b: Continutul formarului

de test

U s g P g a1 (O g TR
Frorr—maded. ="y wils | sl -

=

WEB

load la fisierul selectat prin script. Uimire! In loc si trimitd continu-
tul formului la server IE va face stergerea cimpului fi/e efect constatat
atit vizual cat si cu ajutorul lui Aratd HTML. Mai apisim odatd bu-
tonul trimite si de data asta reusim si trimitem formul pe server dar
campul file este gol!

Asadar toate tentativele de setarea a cAmpului fi/e prin script au
esuat. Nu ne mai rimane decit folosirea de astfel de elemente la care
utilizatorul apasi explicit cu mouse-ul butonul Browse in vederea selec-
tirii unui fisier de pe calculator. O astfel de abordare ne ingreuneazi
sarcina realizirii aplicatiei deoarece utilizatorul poate introduce in
documentul pe care il realizeazi un numir variabil de imagini.
Ocolirea civilizata a
protectiei browseru-

Figura 5: Inserarea unei imagini

lui. Vom rezolva in document
accasti problemi prin [
folosirea unei pseudo- CEN T EET LT [ T IT)

ferestre (un element R
DIV cu afisare ascun-
dere) ce contine un
form cu cimpuri file T —
(vezi figura 5). PR |

La fiecare apisare
a butonului
Image aflat pe toolbar
vom prezenta utiliza-
torului aceasta pseu-
do-fereastra in care ii dim posibilitatea de a apdsa explicit pe butonul
Browse. Dupi selectarea imaginii se poate apisa unul din butoanele Ac-
ceptd sau Renungd ambele avand ca efect ascunderea pseudo-ferestrei.
Desi fereastra s-a ascuns totusi cimpul file a rimas setat. La o noud in-
troducere de imagine vom afisa iar pseudo-fereastra in care anterior am
creat un nou cimp de tip file pe care utilizatorul il va completa in
aceeasi maniera.

In timpul operatiilor de editare a textului documentului se poate
pierde sincronizarea intre formularul ascuns cu cimpuri de tip file si
imaginile introduse in document (de ex. prin stergerea de imagini cu
ajutorul tastei Delete) sau pot apirea in formularul ascuns dubluri de
fisiere in cazul in care in document se introduce de mai multe ori
aceeasi imagine. Aceste probleme se rezolvi in momentul salvirii prin
inspectarea atat a continutului documentului cit si a cdmpurilor fi/e din
formularul ascuns. Cimpurile care apar in formular dar al ciror conti-
nut nu mai este prezent in document se sterg alituri de dublurile cam-
purile ce contin acelasi fisier.

Insert-

Folosirea editorului
Pentru a folosi Web-
Word Editor mai dez-
voltim si o micd pagi-
ni din care si se poate
gestiona documentele
deja existente in baza
de date prin comenzi
de stergere, redenu-
mire, adaugare docu-
ment editare
document  existent
(vezi figura 6).

Ca si editorul
prezentat anterior si
acest manager de documente isi bazeaza functionarea pe facilititi
avansate de DHTML puse la dispozitie de browserul IE5+. Aceste
facilititi au ajutat la crearea controlului de tip 7TubleGrid in care sunt
prezentate documentele si a meniului ce apare la apdsarea butonului
Selectare.

Figura 6: Gestionarea documentelor
din baza de date

nou,
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Controlul de tip TableGrid este creat aseminitor ca editorul de
documente prin generarea sa pe server prin ASP si folosind script
client pentru interactiune cu utilizatorul.

Subrutina ASP principald care creazi acest control este urmitoarea:

CreateTableControl(iLeft, iTop, iHeight, strTabNames,
iTabSizes, iTipTable, tdcURL, bAllowSorting,
strComponentName)

Avand urmitorii parametrii de intrare:

iLeft, iTop - ileft si iTop sunt folositi pentru pozitionarea con-
trolului. Daci acestia lipsesc atunci controlul este pus cu pozitie
relativi

iHeight - inaltimea controlului (lungimea se calculeazd ca sumi a
lungimilor coloanelor)

strTabNames - Array cu denumirile coloanelor

iTabSizes - Array cu mirimile pe orizontali a coloanelor. Array-ul
trebuie si aibd acelasi numir de elemente ca precedentul

iTipTable - Tipul tabelului (0-firi interactiune, 1-cu selectie simpli,
2-cu selectie multipli)

tdcURL - URL-ul sau fisierul de la care obiectul TDC primeste date

bA1TowSorting - Daci este true atunci se permite sortarea datelor din
tabel pe client prin actionarea headerelor coloanelor

strComponentName - Numele componentei
Pentru a functiona corect acest control trebuie si primeasci date de

la un TDC ce are datele in urmitorul format:

id|nume|prenume|email
1|Veteanu|Marian|mveteanu@yahoo.com
etc.

Despre ceea ce este un TDC (Zabular Data Control) si la ce poate fi
folosit s-a vorbit intr-un articol anterior.

Al doilea element din acestd pagini creat prin folosirea facilititilor
IE este meniul ce apare la apisarea butonului Select. Acest meniu, dupi
cum se poate observa din figura 6, depiseste limita normald a paginii
HTML, el afisindu-se si peste bara de stare a browserului. Acest lucru
este posibil prin crearea meniului intr-o fereastra de tip pop-up intro-
dusi odati cu Internet Explorer 5.5.

Metoda createPopup a obiectului window di posibilitatea realiziri
de astfel de pop-up-uri utilizabile pentru afisarea de informatii precum
hinturi sau meniuri.

oPopup = window.createPopup( [vArgs])

Inchiderea unui pop-up se realizeazi prin actionarea cu mouse-ul in
afara sa. Imediat dupi crearea trebuie si se apeleze si metoda oPgp-
up.Show in vederea afigirii acestuia. Codul sursd necesar pentru imple-
mentarea meniului se giseste in fisierul menu.vbs.

In vederea vizualizirii rapide a documentelor continute in baza de
date s-a mai implementat si o functie de QuickView apelabild prin in-
termediul butonului
Vizualizare din mana-
gerul de documente.
Actionarea  acestui
e buton va determina
o deschiderea viewer-u-
lui de documente care
fati de editor este mai
rapid si permite de
asemenea vizualizarea
simultand a mai mul-
tor documente.

Figura 7: Viewer-ul de documente
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Protejarea aplicatiilor Web
Pe misuri ce aplicatiile Web cresc in complexitate trebuie luate masuri
in vederea protejirii lor atit impotriva furtului surselor cit si impotriva
actiunilor de utilizare incorectd a aplicatiilor de citre utilizatorii in-
cepitori. Datoritd faptului ci aplicatiile ruleazi in browser, acestea
mostenesc de la programul gazdid un anumit comportament care une-
ori nu este necesar. De exemplu intr-o aplicatie web se doreste navi-
garea intre diferitele sectiuni ale ei prin folosirea controalelor puse la
dispozitie de aplicatie si nu prin folosirea comenzilor browserului pre-
cum: Back, Forward sau Refresh.

Indiferent impotriva cui se protejeazi aplicatia web, in continuare
vor f1 descrise citeva modalititi simple de rezolvare a problemei.

Prima metodi de protectie, si cea mai simpla dintre toate, consti
in inactivarea meniului contextual pentru a se preveni executarea
comenzilor din acesta. Metoda larg folositd pe Internet in acest sens
constd in tratarea evenimentului ridicat la click-dreapta pe document
cu mouse-ul:

sub document_onmousedown
if window.event.button = 2 then msgbox "Aceasta pagina
este protejata."
end sub

Aceastid abordare nu impiedici insa actiunea utilizatorului de a apisa
tasta Win-Contextmenu care are acelasi efect ca butonul drept al
mouse-ului.

Din fericire, in IE, aparitia meniului contextual ridici evenimentul
oncontextmenu care poate fi tratat in vederea inactivirii afigirii acestui
menu:

sub document_oncontextmenu
window.event.returnValue = false
end sub

Un alt lucru util a se realiza intr-o aplicatie web constd in inactivarea
tastelor F5 si Backspace, care impreuni cu deschiderea aplicatiei intr-o
fereastrid full-screen sau fird bara cu comenzi de navigare asigurd de-
plasarea in cadrul aplicatiei doar cu ajutorul controalelor puse la dis-
pozitie de aceasta:

Sub document_onkeydown
Dim key

key = window.event.keyCode

if key = 116 or key = 8 then ‘
Backspace nu se face nimic...
window.event.keyCode = @
window.event.returnValue = false
end if
End Sub

Daca se apasa F5 sau

Intr-o aplicatie reali subrutina prezentati mai sus trebuie imbuniti-
titd in vederea ne dezactivirii tastei Backspace in controalele de edi-
tare. In sursele atasate articolului este prezentati o astfel de subrutini
imbunititita.

Alte doui lucruri interesante care se poate realiza in Internet Ex-
plorer in vederea setirii browserului a unui comportament cit mai
apropiat de aplicatiile Windows normale i care deasemenea pot fi con-
siderate ca elemente de protectie constau in crearea de texte ce nu se pot
selecta cu mouse-ul si inactivarea facilititilor de completare automati a
campurilor formularelor.

In exemplul urmitor textul din interiorul tag-ului DIV nu se poate
selecta cu mouse-ul:



<body UNSELECTABLE="on">

<div UNSELECTABLE="on" style="cursor:default;">Acest text nu
se poate selecta cu mouseul</div>

</body>
Din nefericire atributul UNSELECTABLE nu se poate mosteni, el trebuind
aplicat manual tuturor elementelor care nu se doresc a fi selectate.
Aceasti facilitate de text neselectabil a fost folositd chiar in realizarea
WebWord Editor-ului pentru a preveni selectarea unui text din pagina
web din afara zonei de editare si aplicarea comenzilor de formatare.
In ceea ce priveste dezactivarea facilititii de autocompletarea a
campurilor formularelor acest lucru poate fi privit ca o intirire a secu-
ritatii anumitor pagini. De exemplu in cazul unui formular in care se

introduce numele, parola, adresa, etc. este de dorit dezactivarea auto-
completirii mai ales daci se foloseste un calculator public:

<input autocomplete="off" type="text">

O ultimi protectie care se poate folosi constd in ascunderea codului
sursi al scripturilor de ochii utilizatorilor incepitori. Incepand cu ver-
stune 5 a lui IE, Microsoft a oferit posibilitatea criptirii codului sursd
al scripturilor server si client. Din picate metoda folositd are drept
scop ascunderea surselor de utilizatorii incepétori si nu de hackerii
perseverenti.

Si presupunem ci intr-o pagini web avem urmitorul script:

<script language=vbscript>
sub ShowMsg
msgbox "Acesta este un mesaj."
end sub
</script>

Prin folosirea utilitarului screnc.exe disponibil pe situl Microsoft,
scriptul anterior se transformi in ceva de genul:

<script language=VBScript.Encode>#@~"MBCcAAA==
@@&P~1WswV ' 6sGNsWT ... dgGAA=="#~@</script>

Browserele IE5+ vor sti s ruleze scripturile scrise cu VBScript. Encode,
restul ignorandu-le. Ca o dovadi a punctelor slabe ale acestei metode
de criptare, pe Internet existd deja programe care permit decriptarea
surselor criptate.

Sper ci prin acest articol am reusit si prezint citeva din facilititile
importante introduse de browserele Inzernet Explorer 5.0 si Internet Ex-
plorer 5.5 si deasemenea si deschid cititorilor noi perspective in ceea ce
priveste realizarea siturilor i aplicatiilor web. Pentru mai multe infor-
matii analizati codul sursd complet al acestui articol pe care il gisiti la
http://www.pcreport.ro si deasemenea consultati sit-urile enumerate

la bibliografie.

Marian Veteanu este student la Universitatea din Pitesti; poate fi contac-
tat la: vmasoft@yahoo.com, http.//vmasoft. hypermart.net. M76
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