INTRANET

Tehnologiile Internet Explorer

Aplicatii intranet bazate pe Internet Explorer — mrian veteanu

are este browserul dv. preferat? Probabil ci unii dintre cititori
vor raspunde MS Internet Explorer, altii Netscape Navigator sau
Communicator iar o altd parte vor spune ci au ales Lynx, Opera,
Arena sau propriul browser, gribindu-se si argumenteze fiecare de ce
browserul siu este cel mai bun. Indiferent de ce parte sunteti, v reco-
mand s cititi urmitoarele rinduri in care incerc si fac lumini asupra
unora din tehnologiile MS introduse in browserele Internet Explorer 4,

55§i5.5.

inceputul Web-ului

Astizi putini oameni isi mai amintesc acele zile intunecate in care
web-ul nu era nimic altceva decat un mediu de prezentare a unor docu-
mente scrise intr-un limbaj de formatare a textului, independent de
platformi, numit HTML (Hyper Text Markup Language). Tot ce tre-
buia si faci un utilizator era introducerea in browser a adresei unei ast-
fel de pagini. Serverul de web primea cererea si-i returna utilizatorului
pagina solicitati. Dupi consultarea ei se putea accesa o altd pagind prin
urmarea eventualelor link-uri prezente in pagina precedenti.

A urmat apoi a doua etapi din istoria Web-ului si anume generarea
dinamici a paginilor web in momentul solicitirii lor prin folosirea de
programe executabile, externe serverului de web, apelate printr-o inter-
fata simpld, bine definitd, denumiti CGI (Common Gateway Interface).
Conceptul de pagini dinamice desemna in acele vremuri doar actiunile
efectuate de server in vederea producerii de continut variabil, clientul
riménand in continuare un simplu program de formatare si afisare a
textului.

inceputul DHTML-ului

In prezent, orice utilizator care navigheazi pe web se asteapta s vadi
pagini dinamice, pline de animatii §i interactivititi, in locul unor sim-
ple documente statice. Conceptul de pagind dinamici s-a extins, el de-
semnind in momentul de fati atdt actiunile pe care le efectueazi
serverul de web cit si cele efectuate de browser in vederea prezentirii
de continut non-static.

Interactivititile client isi au inceputul odati cu versiunea 2 a
browserului Navigator cind firma Netscape a introdus limbajul
JavaScript. Desi un limbaj de scripting destul de puternic, JavaScript nu
si-a putut arita in primele navigatoare adevirata lui putere datoritd
unui acces mic la obiectele din interiorului paginii HTML. Astfel,
principala utilizare a lui in browserele de acum citiva ani a fost validarea
formurilor inainte de trimiterea lor la server. Aceasti situatie s-a
schimbat odati cu aparitia DHTML (Dynamic HTML). Din nefericire,
DHTML este inteles diferit de browserele Netscape Communicator si
Microsoft Internet Explorer. In articolul de fati voi incerca si prezint
DHTML din perspectiva Microsoft (deci a navigatorului Internet Ex-
plorer), existind o serie de argumente in favoarea acestuia aga cum va
reiesi si din informatiile prezentate in continuare.

DHTML-IE si intraneturile

Primul browser care a reusit si schimbe imaginea generali despre ceea
ce este sau trebuie si fie un navigator web a fost Inzernet Explorer 4. E1
a fost urmat de Internet Explorer 5 si la putin timp de IE5.5. Principala
sl cea mai interesanti facilitate a browserelor Microsoft este oferirea
unui DOM (Document Object Model) mult mai complex decit al celor-
lalte programe de pe piati. Acesta permite limbajelor de scripting

(JavaScript, Jscript, VBScripf) si acceseze aproape fiecare element vizibil
(sau invizibil) din pagini oferindu-se in acest mod posibilitatea de
schimbare a continutului si dupd ce pagina s-a incircat. Si astfel a
apirut DHTML care nu este altceva decit ansamblul HTML 4 +
DOM + Limbaje scripting.

Asa cum spuneam si mai devreme, DHTML nu mai este univer-
sal recunoscut de browsere cum este périntele siu HTML. Acest lucru
determini pe programatorii si designerii web care doresc si profite de
aceastd tehnologie si-si construiasci paginile in mai multe variante, de
obicei pentru browserele Communicator si pentru Internet Explorer.
Cu toate acestea, firma Microsoft impinge din ce in ce mai mult facili-
titile oferite in domeniul DHTML de citre IE domeniul vizat nefi-
ind Internetul ci mai degrabid intraneturile, care se considerd a fi, in
general, retele omogene la care nu se mai pune problema compatibili-
titilor cu diversele platformele. Pe o astfel de retea se poate opta pen-
tru folosirea unui anumit tip de browser, ca de exemplu cel de la Mi-
crosoft. Avand certitudinea ci toti utilizatorii vizati folosesc browserul
potrivit, nu mai apare nici o piedici in exploatarea la maximum a fa-
cilititilor DHTML.

Articolul de fatd incearci si prezinte aceste facilititi din prisma
programatorului de aplicatii §i a nu a designerului web. Deoarece ma-
joritatea care i indreaptd atentia citre DHTML o fac in ideea reali-
zirii de efecte grafice si de animatie mai deosibite s-a generat proasta
conceptie asupra destinatiei si scopurilor DHTML. Ca suport pentru
articolul de fati vom crea pas cu pas o aplicatie DHTML cu o interfati
similard aplicatiilor Windows.

Proiectarea aplicatiei DHTML
Jatd cum ar suna tema de proiectare pentru o asemenea aplicatie:

Se cere realizarea unei aplicatii educationale care sd ruleze pe o refea
Windows a unei institutii, care si ofere posibilitatea utilizatorilor de a
sustine teste psihologice. Se vor avea in vedere urmdtoarele aspecte:

(1) administrare zero pe client;
(2) solicitarea minimd a retelei;
(3) aspect similar programelor obisnuite Windows.

Aceste cerinte fac trimitere directd citre folosirea ca platformi de
dezvoltare a aplicatiei navigatorului TE. Intrucit vom incerca ex-
ploatarea la maximum a browserului, ne vom alege ca versiune minimi
IES5. Cu alte cuvinte cerinta necesard si suficientd pentru rularea apli-
catiei o constituie disponibilitatea browserului amintit. Aceasta nu ar
trebui sa fie o problemi in conditiile date deoarece acesta vine inglobat
in sisteme precum Windows 98, Windows 2000 sau Me (Windows Me
contine chiar versiunea mai noud IE5.5) iar pe celelalte sisteme Win-
dows poate fi instalat cu usurinti.

Administrare zero pe client. Ficand alegerea pentru acest navigator
1/3 din cerintele aplicatiei au si fost rezolvate. Prin incarcarea paginilor
ce formeazi aplicatia direct de pe serverul de web s-a realizat prima
conditie si anume: administrare zero pe client. Desi nu pare aceasta ar
putea fi considerati cea mai importanti cerintd a aplicatiei industria
software actuali tinzind spre realizarea de produse ce necesitd admi-
nistrare zero. Sa presupunem ci peste o luni dorim si instalam o noui
versiune a aplicatiei noastre. Aceasta presupune doar instalarea pe ser-
ver, clientii nesuferind nici o munci administrativi.

Solicitarea minima a retelei. Urmitoarea cerinti ca importanti o con-
stituie: soficitarea minimd a refelei. Acest lucru poate fi realizat prin
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Figura 1: Arhitectura Data Bindi
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minimizarea excursiilor la server si folosirea a cit mai multor operatii
efectuate pe client. Microsoft a previzut aceasti problemi si a addugat
modelului HTML o noui facilitate si anume Daza Binding.

Ce inseamni Data Binding? In loc ca paginile si vini generate de
citre server in functie de cerintele clientilor, Internet Explorer 4.0 in-
troduce conceptul de legare a datelor pe client prin intermediul unor
obiecte ActiveX integrate in browser cunoscute sub numele de DSO
(Data Source Objects). Se asiguri in felul acesta o separare a datelor pure
de pagina HTML si totodati o crestere a performantei in ceea ce
priveste timpul de incircare si afisare a paginilor. Datele sunt descir-
cate asincron de citre clienti si apoi prin prelucriri intr-unul din lim-
bajele de script client se modifici continutul paginii HTML chiar dupi
ce aceasta a fost afisatd integrindu-se in ea datele primite. Totodatd se
reduce si numirul de excursii la server deoarece datele existdnd deja pe
client, acestea pot fi folosite de ori de cite ori este nevoie firi a mai
genera un nou transfer in retea.

Data binding consta dintr-o arhitecturi compusi din patru compo-
nente principale:

* Data Sourse Objects — DSO (Surse de date)

* Data Consumers (Consumatori de date)

* Binding agent (Agent ce se ocupi cu legarea datelor)

* Table repetition agent (Agent ce leaga datele la elemente HTML ce
contin elemente repetitive — de ex. tabele)

Data Source Objects pune la dispozitie datele in cadrul unei pagini
web, elementele Data Consumers afiseazi aceste date iar elementele
Agent au grija si sincronizeze permanent consumatorii cu obiectele
DSO.

Pentru a sustine Data Binding, Microsof? a extins modelul HTML
prin adiugarea anumitor elemente (asa numitii consumatori de date),
cateva atribute suplimentare necesare pentru legarea lor la sursele de
date. De fapt, majoritatea elementelor HTML au primit aceste atribute
enumerate in continuare:

DATASRC — specificd obiectul DSO la care se leagd consumatorul;
DATAFLD - identifici coloana din cadrul inregistririi la care este legat
consumatorul (datele sunt prezentate de DSO in format tabular);
DATAFORMATAS - specifici modul in care trebuie afisate datele;
DATAPAGESIZE - specifici numirul de inregistriri care sunt afisate la un
moment dat.

O declaratie HTML care si includi atributele prezentate poate
arita in felul urmitor:

<SPAN DATASRC=ffagendatelefonica DATAFLD=nume></SPAN>

In cazul consumatorilor repetitivi (de ex. tabelele HTML), declaratia se
poate scrie astfel:

NET REPORT -« aprilie 2001

<TABLE DATASRC=ffagendatelefonica>
<TR>XTD><SPAN DATAFLD=nume></SPAN></TD></TR>
<TR>XTD><SPAN DATAFLD=prenume></SPAN></TD></TR>
</TABLE>

In primul exemplu de sincronizarea datelor se ocupi agentii simpli de
legare (Data Binding Agents) iar in al doilea exemplu sarcina sin-
cronizirii intre elementele vizibile si sursa de date o au agentii repeti-
tivi (Table Repetition Agents). Acesti agenti lucreazi permanent in back-
ground pentru a nu se pierde desincronizarea.

Si vedem acum ce este de fapt un Data Source Object. Aceasta este
o denumire genericd pentru unul din multele obiecte de acest fel incluse
in Internet Explorer. Acestea includ:

* Tabular Data Objects (TDC)
* Remote Data Services (RDS)
* JDBC Data Source Applet

* XML Data Source

* MSHTML Data Source

Un DSO poate fi implementat ca un obiect ActiveX sau ca un Ap-
plet Java, si deci pentru includerea unui astfel de obiect intr-o pagini
HTML se vor folosi tagurile <OBJECT> sau <APPLET>.

Pentru aplicatia noastri vom folosi primul tip de DSO si anume
obiectele TDC. Acesta primeste datele in format CSV (Comma Sepa-
rated Values) prin protocol HTTP sau dintr-un fisier local. Metoda
generali de folosire consti in legarea acestui obiect la un script server ce
genereaza datele in format CSV prin extragerea lor dintr-o bazi de
date. In cazul aplicatiei noastre demonstrative am creat direct niste
fisiere CSV pe care le-am pus pe serverul de Web ca fisiere statice (vezi
sursele ce insotesc articolul).

O declaratie pentru includerea acestui obiect intr-o pagini
HTML este prezentati in continuare. In general, aceasti declaratie
poate fi copiatd ori de cite ori este necesar si apoi schimbate doar valo-
rile parametrilor.

<OBJECT id=“tdc_tstdesc” CLASSID=“clsid:
333C7BC4-460F-11D@-BCP4-008AC7P55A83
<PARAM NAME=“UseHeader“ VALUE=“True“>
<PARAM NAME=“FieldDelim“ VALUE="|“>
<PARAM NAME=“DataURL*“ VALUE=“./teste/tests.files.txt“>
</0BJECT>

VIEWASTEXT>

Se poate observa ca parametrul DataURL pointeazi citre un fisier
TXT. Dupi cum am spus, acesta este in format CSV i are de ex. ur-
mitorul continut (pe post de separator este folosit caracterul pipe):

Figura 2: Selectia testului
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filename|name|domainid
tstl|Aveti ochi buni ?|1
tst2|Stiti sa stabiliti relatii inter-umane ?|2

Intrucit dorim un mare control asupra datelor pe client nu vom folosi
intocmai modelul Data Binding aga cum a fost prezentat in Figura 1 ci
vom accesa direct prin intermediul limbajului de scripting VBScript
proprietitile si evenimentele obiectului ActiveX TDC.

Principalul eveniment folosit este OnDataSetComplete care apare
cand toate datele au fost incircate in TDC. Este necesari folosirea
acestui eveniment pentru sincronizarea diferitelor surse de date intre ele
precum si cu continutul paginii HTML. Nefolosirea acestuia poate
duce la erori ce se depisteazi greu pe o conexiune rapidi. In cazul unei
conexiuni lente pot apare defaziri mari in timp intre incircarea di-
feritelor TDC-uri si daci utilizatorul actioneazi in aceste momente
asupra aplicatiei poate produce erori.

Iati in continuare un exemplu de folosire a acestui eveniment in
cadrul aplicatiei noastre. In cadrul screen-ului de selectie a testului
am folosit un combobox in care sunt trecute categoriile de teste
disponibile si un /isthox ce este umplut automat in momentul unei
selectii din combobox.

Toate datele care apar in cele douid elemente le legim pe client prin
Data Binding. Ele provin din doui TDC-uri, fiecare primind de pe
server cite un set de date CSV. Primul TDC contine lista cu categorii
de teste iar al doilea lista cu teste si apartenenta lor intr-un anumit
domeniu. Este clar ca daci cele doui seturi de date nu ar fi sincronizate
atunci ar apare erori severe la Incercarea selectiei unei categorii.

Sincronizarea lor o realizim prin folosirea evenimentului On-
DataSetComplete intr-o modalitate ca cea prezentati in continuare:

sub tdc_tstdesc_ondatasetcomplete
rst_loaded=rst_loaded+1
if rst_loaded=2 then
call parent.recordsetst_onloadcompleted()
end if
end sub

sub tdc_tstdomains_ondatasetcomplete
rst_loaded=rst_loaded+1
if rst_loaded=2 then
call parent.recordsetst_onloadcompleted()
end if
end sub

Figura 3: Pagina premergatoare aplicatiei
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Subprocedura recordsetst_onloadcompleted este apelatd astfel doar
in momentul incircirii ambelor TDC-uri. In acest moment avem sigu-
ranta ci datele sunt prezente pe client in formi completi si putem trece
la manipularea lor.

In vederea accesirii datelor, obiectul ActiveX TDC expune o pro-

prietate numitd recordset ce contine chiar un ADO recordset. Acesta
se manipuleazi intocmai ca un recordser normal folosit de obicei in
paginile ASP pe partea de server. Nu se va insista pe aceste detalii in
acest articol, cititorii care doresc informatii suplimentare pot face apel
la documentatia ADO (ActiveX Data Objects).
Aspect similar programelor Windows. A treia cerintd impusi apli-
catiei o constituie cea referitoare la interfata utilizator. Din motive
evidente, interfata Windows este una dintre cele mai intuitive si
productive GUI-uri existente. Asadar se doreste implementarea
unei interfete similare si aplicatiei noastre. Cum intreaga aplicatie
ruleazi in IE, este necesari ascunderea intr-un fel a elementelor
specifice browserului. S-a optat pentru rularea in full-screen a in-
tregii aplicatii. Mai intdi, in browser soseste o pagini normala
HTML pentru ca la apisarea butonului Lanseazd aplicatia si se faci
trecerea in full-screen.

Figura 4: Aplicatia in full-screen

Desi stim ci pe reteaua noastrd nu sunt decit calculatoare Win-
dows cu IE5 vom lua o misuri de prevedere inainte de a intra in apli-
catie si anume verificarea tipului i a versiunii browserului.

<SCRIPT LANGUAGE=“JavaScript“>

<1=
function EnterSite()
{
sAgent = navigator.userAgent;
bIsMac = sAgent.index0f(,Mac“) > -1;

bISIE = sAgent.indexO0f(,MSIE*) > -1;

bIsIE4 = sAgent.indexO0f(,IE 4“) > -1;
bIsIE5 = sAgent.indexO0f(,IE 5“) > -1;
bIsNav = sAgent.indexOf(,Mozilla“) > -1 && !bIsSIE;

bDoesA11 = (bIsIE4 || bISIE5) && !bIsMac;

if (bISIES)
{
window.open(, frames_index.htm1*“,null,“fullscreen=yes,
toolbar=no, menubar=no, status=no*);

}

location=no,
else
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{
if (bIsNav)

{
alert(,Acest site nu poate fi vizualizat cu browserul
Netscape.\nVa rugam folositi Microsoft Internet Explorer
5.0\nVa multumim pentru intelegere.”)
}
else
if (bISIE4)

{

alert(,Acest site nu poate fi vizualizat cu
browserul IE4.\nVa rugam folositi Microsoft Internet
Explorer 5.0\nVa multumim pentru intelegere.*)

}
else

{
if (bIsMac)

{

alert(,S-a detectat un sistem Mac. Acest site nu
a fost testat inca pe acest sistem\nVeti fi Tasat sa-]
vizitati dar nu garantam rezultatele®)
window.open(, frames_index.html1*,null,“fullscreen=yes,

toolbar=no, menubar=no, location=no, status=no“);

}
else

{

alert(,Acest site nu poate fi vizualizat decat cu
browserul Microsoft Internet Explorer 5.0\nVa multumim
pentru intelegere.*)

}
}
}
}
11=>
</SCRIPT>

Deoarece este posibil ca prima pagini si fie atinsi de browsere cit mai
variate vom scrie partea de script in JavaScript. Se asigurd astfel
functionarea corectd a ei si in navigatorul Netscape. Browserele care nu
suportd scripting nu trebuie si ne ingrijoreze deoarece ele vor ignora
partea de script §i ca urmare nu vor putea lansa aplicatia ceea ce ar fi
produs erori.

Screen-ul aplicatiei l-am machetat, prin folosirea frame-urilor
HTML, in trei zone: zona de sus cu butonul de iesire, zona din mij-
loc unde vor fi prezentate majoritatea informatiilor si zona de jos cu
butoanele. Aceasti machetare oferd un aspect plicut dar totodati
asigurd si o modalitate de pasare a diferitelor variabile intre paginile
HTML. Astfel prin intermediul zonei de jos vom transmite
continutul variabilelor intre diferitele pagini ce se incarcd in zona
din mijloc.

Dupi cum se observi si din figurile 2 si 4 zona din partea de jos are
culoarea gri, aceastd culoare potrivindu-se cu culoarea butoanelor ce
sunt continute in aceastd zond. Apare acum intrebarea: ,Dar daci un
utilizator are o altid schemi de culori in Windows diferitd de Windows
Standard nu cumva culoarea butoanelor se va schimba si in acest caz nu
se va mai asorta cu culoarea barei ?”

Pentru a rezolva aceasti problemi navigatorul Internet Explorer
pune la dispozitie un set de culori ce mapeaza culorile sistem Windows.
Folosind aceste culori aplicatia Web isi va schimba infitisarea in functie
de schema de culori aleasd in Windows.

De exemplu stilul pentru bara cu butoane din partea de jos este de-
clarat in felul urmitor:
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TABLE.Window

{
BACKGROUND-COLOR: BUTTONFACE;
BORDER-BOTTOM: outset thin;
BORDER-LEFT: outset thin;
BORDER-RIGHT: outset thin;
BORDER-TOP: outset thin

}

Acum chiar daci in Windows se alege o altd schemi de culori, butoa-
nele si bara vor rimine in permanenti in aceeasi culoare: BusfonFuce.
Pentru schimbarea dinamici a continutului pe client a zonei din
mijloc, vom folosi in general trei modalitati:
* ascunderea si afisarea diferitelor informatii cu ajutorul CSS (Cascading
Style Sheets);
* modificarea continutului diferitelor taguri HTML cu ajutorul
proprietatii innerHTML;
* crearea dinamici a elementelor cu ajutorul metodei createElement.
Sd vedem cum functioneazi fiecare din cele trei modalititi in cadrul
navigatorului IE. Ne vom folosi pentru acest lucru de mici exemple.
Prima modalitate constd in punerea de la inceput a tuturor infor-
matiilor pe pagini urmati de comutarea lor la momentul potrivit. In
exemplul urmitor, mesajul ,Continut dinamic” va fi afisat sau ascuns la
apisarea butoanelor Hide sau Show.

<span id=myspan>Continut dinamic</span><br><br>

<input type=button id=hidebtn value=“Hide“>
<input type=button id=showbtn value=“Show*“>

<script language=vbscript>
sub hidebtn_onclick

myspan.style.display=“none”
end sub

sub showbtn_onclick
myspan.style.display=",,
end sub

</script>

Tn cadrul aplicatiei, aceasti metodi o vom folosi pentru comutarea intre
zona cu test si zona cu rezultate. Ambele zone ocupi pe ecran aceeasi
pozitie iar comutarea intre ele se face prin ascunderea, respectiv afisarea
comutati a lor.

Figura 5: Fereastra modala cu continut HTML

FRlE iR - Ve § e
Hin Gy anedede oy

| e |




A doua posibilitate de generare de continut dinamic pe client con-
st in folosirea proprietitii innerHTML a diferitelor atribute HTML.
Aceastid proprietate seteazi sau citeste continutul dintre tagurile ele-
mentului specificat.

Un exemplu de folosire al ei este dat in fragmentul urmitor:

<span id=myspan>Net Report</span><br><br>
<input type=button id=textbtn value=“Text“>
<input type=button id=1inkbtn value=“Link“>

<script Tanguage=vbscript>

sub textbtn_onclick
myspan.innerhtml = ,Net Report®
end sub

sub Tinkbtn_onclick

myspan.innerhtml = ,<a href="http://www.pcreport.ro’>Net
Report</a>“

end sub

</script>

La apisarea butonului 7exz in fereastra browserului va apare scris ,Ne#
Report” sub formid simpla de text, iar la apdsarea butonului Link textul
se va transforma intr-un link citre site-ul revistei. Aceasti modalitate
am folosit-o in cadrul aplicatiei la generarea continutului paginii ce se
va tipdri la imprimanti.

Asa cum am spus, a treia modalitate de generare de continut di-
namic constd in folosirea metodei createElement a obiectului document.
Tatd si un exemplu ce creazd un checkbox dinamic.

<body>
<div id="mydiv“></div>

<script Tanguage=vbscript>

set cb=document.createelement(,<INPUT name=intrebareal>“)
cb.type=“checkbox*

cb.id="ctril”

cb.value="2*

cb.style.cursor=“hand*

mydiv.appendchild cb

set cb=Nothing

</script>

</body>

Nu-i asa ci e simplu? Folosind aceste metode putem crea interfata apli-
catiei asa cum dorim si totul numai prin prelucriri pe client.

Ar mai fi totusi ceva de spus despre facilititile puse la dispozitie de
Internet Explorer pentru realizarea interfetelor utilizator in DHTML.
Dupi cum se stie, orice aplicatie Windows normali are pe langa fe-
reastra principald si o serie de alte ferestre secundare, unele modale al-
tele nemodale. In DHTML-ul IE, acestea pot fi create prin apelarea
metodelor ShowModalDialog i ShowModalLessDialog ale obiectului
Window.

Modul de apelare este urmatorul:

vReturnValue =
sFeatures]

vReturnValue = window.showModelessDialog(sURL [,vArguments]
[, sFeatures])

window.showModalDialog(sURL [, vArguments] [,

-

unde:
sURL = URL-ul paginii HTML care se doreste a se afisa in fereastri
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Figura 6: Tiparirea unui test la imprimanta
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vArguments = argumente care se doresc transmise ferestrei nou create
(variant)

sFeatures =
ferestrei

string ce contine informatii despre modul de afisare al

vReturnValue = variant intors

Cu putini atentie aceste ferestre pot fi ficute si arate intocmai ca
cele intalnite in aplicatiile Windows. In figura 5, se poate observa o
fereastrd modali in care se specifici optiunile de tipdrire la imprimanti
a testului.

Modul de apel al acestei ferestre este urmitorul:

printoptiuni=showmodaldialog(,printtestdig.html“,printoptiu-
ni, ,dialogWidth=5060px;dialogHeight=300px; scrollbars=no;
scroll=no; center=yes; border=thin; help=no; status=no*)

Un lucru destul de important pe care trebuie si-1 efectueze o aplicatie
Windows este tipirirea la imprimanti. Vom inzestra $i noi aplicatia
DHTML cu aceasti facilitate.

Desi pare un lucru complicat, aceastd operatie se realizeazi destul
de simplu prin apelul metodei print a obiectului window. Apelarea
metodei print are acelasi efect ca alegerea comenzii Print... din meniul
File al browserului:

Totusi inainte de apelul metodei prins trebuie si se faci urmi-
toarele prelucriri:

* testul care se doreste a se tipdri trebuie inclus intr-un obiect de tip
window (in cazul nostru am folosit un IFRAME)
* inainte de tipdrire trebuie dat focusul acestui obiect.

Avind luate aceste midsuri subrutina care realizeazi tipirirea se scrie

destul de simplu in felul urmitor:

sub printdocframe
window.frames(,,docframename®).focus
window.print

end sub

Avand implementat si mecanismul de tipirire putem spune ci am reali-
zat o veritabili aplicatie Windows ce ruleazi intr-un browser Web.
Pentru detaliile de implementare ale aplicatiei vd rog si consultati
sursele disponibile la: www.netreport.ro/surse/.

Marian Veteanu este student la Universitatea din Pitesti; poate fi contac-
tat la: vmasoft@yahoo.com, http.//vmasoft.hypermart.net. M57
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